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Apresentacao

O presente trabalho foi elaborado a fim de que os usuarios que utilizam o
Sistema Bife de Qualidade pudessem consultar um manual de uso das
ferramentas do sistema sempre que tivessem duvidas em relacédo ao uso do
mesmo. A vantagem de um manual de uso é que se consegue explicitar as
principais funcionalidades do sistema sem exibir, no entanto, um texto
abrangente e cansativo de ser lido. As diversas informagdes obtidas durante o
desenvolvimento do sistema, tais como as coletadas em entrevistas com 0s
principais usuéarios do sistema, foram consideradas na elaboracéo deste
trabalho. Sendo assim, o objetivo do manual é reunir, de forma clara e
objetiva, todas as funcionalidades fornecidas pelo Sistema Bife de Qualidade,
de tal modo que os usuarios possam encontrar instru¢cdes para interagir
facilmente com cada uma das funcionalidades apresentadas.

Eduardo Delgado Assad
Chefe-Geral
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Manual do Sistema Bife de
Qualidade - Verséao 1.0

Fabio Danilo Vieira

Descricao do Sistema

O Sistema Bife de Qualidade é um sistema Web para armazenamento e
gerenciamento de dados de animais, suas amostras e seus genétipos
(Embrapa Informatica Agropecuaria, 2008). Ele foi desenvolvido em parceria
com a Embrapa Pecuaria Sudeste (CPPSE). A tecnologia utilizada para seu
desenvolvimento segue a recomendacédo J2EE — Java 2 Enterprise Edition
(Sun Microsystems, 2008). Ja a linguagem de programacao escolhida foi
Java, versdo 1.6, e o gerenciador de banco de dados utilizado foi o
PostgreSQL 8.3 (PostgreSQL, 2008). A arquitetura escolhida para a
implementacdo segue o padrdo MVC (Model-View-Controller), que é um
conceito de desenvolvimento e design que equaciona uma aplicacdo em trés
partes distintas: a model, que esta relacionada com a representagdo e
gerenciamento dos dados; a view, que é responsavel pela apresentacéo
visual dos dados representados pela model; e a controller, que atua sobre os
dados representados pelos modelos e como a apresentacido deve ser
exibida. Para codificacdo do padrdo MVC foi usado o framework Struts
(Apache Software Foundation, 2008), muito popular entre o0s
desenvolvedores Web.

O sistema atende, basicamente, pesquisadores da area de gendmica animal,
e armazena, além dos dados de animais e seus genotipos, as amostras feitas
para o animal, sendo a partir destas, analisados os genétipos. Os dados de
gendtipos ficam também vinculados a um experimento, que possui um nome
e um tipo, o qual, por sua vez, esta vinculado a um projeto, que possui um
nome especifico. Tanto o projeto quanto o experimento sdo criados por
usuarios previamente cadastrados no sistema pelo usuario Administrador ou
algum usuério com privilégios de administrador (privilégios esses com maior
limitagdo em relagdo ao usuario Administrador).
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Servicos disponiveis

Os servicos disponiveis no sistema podem ser divididos de acordo com o
usuario e seus privilégios:

* 0 usuario administrador geral do sistema, cujo login &€ “Administrador”;
¢ 0 Usuario comum, mas com privilégios de administrador. Porém, esse

usuario executa menor niimero de funcionalidades do que o usuario
“Administrador”; e
O usuario comum, com menos privilégios que os dois anteriores.

O usuario comum, quando for cadastrado no sistema pelo Administrador ou
por outro usudrio com privilégios de administrador, pode ou néo ser liberado
para criar seus préprios projetos e experimentos. Se for liberado, podera ter
acesso total (insercao, alteracdo, exclusdo e consultas) a todas as tabelas do
sistema (animais, amostras, genotipos, etc). Caso nao seja liberado para criar
seus projetos e experimentos, esse usuario cadastrado sé podera ter acesso
a projetos e experimentos de outros usuarios caso estes permitam o acesso
aseus dados.

P&gina Inicial do Sistema

O usuario do Sistema Bife de Qualidade pode visualizar a pagina inicial do
sistema acessando o endereco eletrénico
http://www.lba.cnptia.embrapa.br/bg/.

Essa tela inicial possui apenas os campos “Usudrio” e “Senha” para que o
usuario faca o acesso as funcionalidades do sistema. Caso 0 usuario
esqueca sua senha, existe o link “Esqueci minha senha” para que possa se
obter uma nova senha.

Aseguir é possivel conferir o layout inicial do sistemanaFig. 1.
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Fig.1. Layout da tela inicial do sistema.

Os menus iniciais de cada usuario

Quando o usuério com login “Administrador” faz o acesso, uma série de
funcionalidades especificas para 0 mesmo é exibida em um menu de

servicos. Abaixo segue o layout dessatelana Fig. 2.:

Fig. 2. — Layout da tela de servigos do usuario Administrador.
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Nota-se no canto superior esquerdo o usudrio que esta conectado ao sistema
e um pequeno icone indicando que tipo de usuario é aquele. Nesse caso,
esse icone representa um usuario administrador.

Quando um usuério comum com alguns privilégios de administrador faz o
login, atela com as funcionalidades abaixo séo exibidas (Fig. 3):

| Wamwerrmeseri | | Meerronrs | | (Pwiiheens | | ABrrsr ssshal | Meri nriscinsl | f e |

Fig. 3. Layout da tela de servigos do usuario comum com alguns
privilégios de administrador.

Adiferenga na barra de menus é a auséncia dos menus “Instituicao”, “Local”,
“Raca” e “Marcador” e ainclusdo do menu “Animais”.

Ja quando um usuario comum sem privilégios de administrador faz o acesso,
atelaaseguir é apresentada (Fig. 4):

Fropted | | Eapeomeita | e sl |

Fig. 4. Layout da tela de servigcos do usuario comum sem privilégios de
administrador.

E possivel notar que a barra de menus tem bem menos itens que as
anteriores, limitando o usudrio a apenas selecionar e/ou criar projetos e
experimentos e alterar sua senha. Além, claro, dos menus de direcionamento
“Menu principal” e “Sair”, que levam o usudrio a tela com as principais
funcionalidades e a fazer o logout do sistema, respectivamente.

Utilizando as funcionalidades do menu inicial do
Administrador

Alguns dos itens dos menus iniciais de todos os tipos de usuario séo comuns
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a todos, como “Projeto” e “Experimento”, onde se seleciona (ou se cria) um

projeto e um experimento para se ter acesso a pagina principal de
funcionalidades do sistema.

Porém, antes de explicar o funcionamento dos menus “Projeto” e
“Experimento”, que sdo comuns a todos os usuarios, vamos explicar os
menus préprios dessa tela inicial para cada tipo de usuario.

Menu Instituicdo

No menu inicial do usuéario “Administrador” comecaremos pelo menu
“Instituicdo”, que gerencia as instituicdes que serdo usadas no sistema, e no
qual existem trés submenus:

« Criar novainstituicdo

* Alterar dados dainstituicdo
* Remover instituicao

Criar nova instituicao

Mgl i clachies dla DsTifuagdo

i [
oo 8 Baih | Aw_ )i [

awnpen e | Bares |

i | bl | [

Pk fewan 11 I_l— :.u—.-nl_ [

Dhearyardan

Corbiwes | Uwaw | et ||

Fig. 5. Pagina com campos para inser¢éo de dados da instituicao.

Clicando no item “Criar nova instituicdo”, sera exibida a tela seguinte (Fig. 5),
naqual o usuario “Administrador” podera inserir os dados da nova institui¢éo:
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O Unico campo obrigatério € o nome da instituicdo, mas o preenchimento do
restante dos campos é recomendavel para identificar melhor a instituicdo que

esta sendo cadastrada. Apds o preenchimento dos dados, € s6 clicar no botdo
“Continuar” que ainser¢ao sera efetivada.

Alterar dados da instituicéo

Se desejar alterar os dados de uma institui¢cdo ja cadastrada, é so clicar no

submenu “Alterar dados da instituicao”. A seguinte pagina sera exibida (Fig.
6):

Uepdrins Projates InsHbegasr Lecak mgmrimagetn- Tigo Expar

Sapecimanty | | [t Eowan | | Eocal | | Sack || Mo

EscoSha a Insisasicio pue serd alterads
nctihictes EHETIAL®
Fig. 6. Pagina para selecdo da instituicdo que sera alterada.
Escolhida a instituicdo que deseja alterar os dados, é s6 clicar em “Continuar”.
Feito isso, a seguinte tela serd mostrada (Fig. 7):

SR = | - -

ety PropEte Invunps s Tl

Digite 0% nowos dados da Instilucao
s frerma
PP PN ey
ra 3T convpteenie f0 e oociioans
L Larne-Ens Cibede [Carpe Putartay [
[rre—— | =Ty tababorem s [ <[ r
AR LR AN
: AL RN AR

LLEEa b bR bradiradtindd)

caniian | Bedee | @ancale |

Fig. 7. Pégina para alterac@o dos dados da institui¢&o selecionada.
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Nessa pagina, pode-se entéo alterar os dados de acordo com a necessidade.
Caso queira desfazer as mudancas e digitar outros dados novamente, é s6
clicar no botéo “Desfazer”. J& no caso de querer sair dessa pagina e cancelar
gualquer modificacdo, é sé clicar em “Cancelar”. E se, realmente, quiser
confirmar as alterag8es realizadas, € so clicar no botao “Continuar”.

Remover instituicéo

Se desejar remover os dados de uma instituicdo ja cadastrada, é so clicar no
submenu “Remover dados da instituicdo”. A seguinte pagina serd exibida
(Fig. 8):

Cecollie f LiisSHLiGI0 e serd reloveda

besbecier  CrwTISw |

Carmnsar el gt
Fig. 8. Pagina para selecéo da instituicdo que sera removida.

Logo apés a sele¢do da instituicdo, uma pagina com os dados da mesma é
apresentada para verificagéo e confirmacgéo da remocéo (Fig. 9):

| B

| Eepesimevea |1 e 7 10 17 Femite |7 el ihw sevihal T S

Verilicue os dados da Hivwtiulesn = contivise ou Ndn sua remogao

FEIE TS &1
[IEEET Wi ATINSIEE OO IR
b 133

Terydeymmerins 5
A SRECCAREIGOEE
(L LIBEO-3ED0
ey Cerrguran
Bt =

Valebuem §i L% SENEEGGE
Fuladura 21

Farram Carean

Fig. 9. P4gina para remoc¢é&o da institui¢céo selecionada.
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Se for realmente necessario excluir a instituicdo, basta confirmar no botao
“Remover”. Caso existam dados cadastrados que dependam dessa
instituicdo, o sistema avisara e pedira que os remova antes de prosseguir.

Menu Local

Outro menu presente apenas para o usuario “Administrador” é o menu
“Local”, onde ira se cadastrar e gerenciar os locais existentes em cada

instituicdo (Exemplo: “Fazenda Teste” para a instituicdo “CNPTIA"). Os
submenus presentes séo:

* Criarnovolocal;

* Alterar dados dolocal;
* Remover local.

Criar novo local

Quando for preciso inserir um novo local para uma instituicdo existente utiliza-
se o submenu “Criar novo local”, que exibe o formulario a seguir (Fig. 10):

T Peresn T

Fepraneara | | Inetfniche |

Vhest | | Sagm | | Fawcadne | | Cmrdieis | | ABsrar seha| | s
ipite oy dicdos de Locs

g CARTIA =

L T [

Carinus | Lo ad | Conosim |

Fig. 10. Pé&gina para insercéo de dados de um novo local.

Os dois campos séo de preenchimento obrigatério. Primeiro deve se escolher

a instituicao e depois 0 nome do local que serd adicionado para a mesma.
Feito isso, basta confirmar no botdo “Continuar”.
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Alterar dados do local

Quando se desejar alterar o nome de um local adicionado, é s6 selecionar o
submenu “Alterar dados do local” (Fig. 11):

Escolha o Local quie sera alterado

il EFTTA - Lis bt
Cnins s F Can i i

Fig. 11. Pégina para selecéo do local a ser alterado.

Na caixa de selecdo do local estédo o nome da instituicdo seguida do nome do
local a ser alterado. Clicando em continuar, o formulario para a alteracdo é
apresentado (Fig. 12):

1P T Paperritents L2l e o]

Digite o novo nome de Local
Inwtibugass |[CHITIA

Ferwmas | LEA

T e |

Fig. 12. Pagina para alteragdo dos dados do local.

Nesse formulario pode-se alterar o nome do local. Feita a altera¢éo bastar
confirmé-la no botéo “Continuar”.

Remover local

Se for preciso remover o local de uma instituicao deve-se utilizar o submenu
“Remover local”, que chamara a tela de selecéo a sequir (Fig. 13):

18
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Fepettrwsmin | | Inef#iochn | | bl | | &0 | | Eareador | | i | | Aeess sehp| | 5

Facilha o Local guiv serd removido

Lmralr  CEPTIA - LBS -
Candis e Tl

Fig. 13. P&gina para selegdo do local a ser removido.

ApO0s selecionar o local, a tela para verificacdo e remocao dos dados é exibida
(Fig. 14):

Werifique os dados do Local e confirmee ou nia ssa remogio

Bl e 1P A
Laiadi L&

Ha=woent Carwls :|
Fig. 14. Pagina para verificacdo e remocé&o dos dados do local
Para excluir esse local dessa instituicdo é so6 clicar em “Remover”. Caso

existam dados dependentes desse local, 0 sistema avisara e impedira a
remocdao, exigindo que tais dados sejam antes removidos.

Menu Raca

O proximo menu a ser explicado é o “Racga”, onde € possivel se cadastrar e
gerenciar os dados das ragas dos animais do sistema. Seus submenus séo:

e Criarnovaraca
«Alterar dados daraca
*Removerraca
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Criar nova raca

Para se criar uma nova raga para os animais, o caminho utilizado é submenu
“Criar nova raca”, que apresentard o formulario seguinte (Fig. 15):

TV Pefmditrerin | | Rt © | LE

{oweTd - LA

Lacabfiaf Sl Lastalling :.'l|'|:.<ll: 1= Loal

Condiauw | Umpn | CCenoia |

Fig. 15. Pagina para inser¢do de dados da nova racga.

Os dois campos séo de preenchimento obrigatorio. Primeiro deve-se dar um
nome a raca e depois escolher em que instituicdes e locais sera usada. Feito
isso, resta apenas confirmar a inclusdo pelo botdo “Continuar”. Caso
contrario, cancela-se pelo botdo “Cancelar”.

Alterar dados da raca

Para se alterar uma determinada raca cadastrada, utiliza-se o submenu

“Alterar dados daraca”, que exibird a tela para escolha da raca a ser alterada
(Fig. 16):

it | 1 Expermatin

Uoral | [ Macn | | Marcddor | (Silden | | AEerar benfih! | Sk |

e W |

Fig. 16. Pagina para sele¢éo da raca a ser modificada.

Apés selecionada a raca que se desejar modificar e clicando no botéo
“Continuar”, o formulario seguinte é apresentado (Fig. 17):

20
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TPt | xS | | ESaTEL e Loscid || RSEE Y | ST | | MR | AR St | S |

Digie % novos dados da Raca

rEman !-l—

METIR - LBA

mcablied § [T

Earsirmiss | Beabapsr | caresle |

Fig. 17. Pagina para alteragdo dos dados da raca selecionada.

Nessa tela, entdo, é possivel alterar o nome da raca selecionada e também
em quais locais (e instituices) sera usada. Feita a alteragdo desejada, basta
clicar em “Continuar” para efetivar a modificacéo.

Remover raca

Se for necesséario remover uma racga seleciona-se o submenu “Remover raca”
(Fig. 18):

TP IHEER S | | Lol Fas | | Marii LHsdrm | © ARIelr el | S

A 4 Raga iume sard rendwvlda
Mage AN ™
Crrrbnar Canoutar

Fig. 18. Pagina para sele¢éo da raca a ser removida.

Pela caixa de selegéo se escolhe a raca que sera removida. Apos clicar em
“Continuar’, uma pagina para verificacdo e remocdo dos dados é
apresentada (Fig. 19):



Manual do Sistema Bife de Qualidade - Vers&o 1.0 22

Vsl | T Expariiannn | | IR RS0 T T Docel | T 6w | Marcatiee | | Uil T wisvar ot ¥ St

verifigue os dados da Raca o

indlrnee ol o sUE relaecin

Pémvem: Al

B aiTelni | il

Fig. 19. Pagina para remocéao dos dados da raga selecionada.

Se desejar mesmo remover a raca selecionada, basta clicar em “Remover”.
Caso existam animais cadastrados usando-a, o sistema avisara e impedira a
remocao, exigindo que esses animais sejam excluidos antes.

Menu Marcador
Para se cadastrar e gerenciar os tipos de marcadores que os genotipos
usarao, utiliza-se o menu “Marcador”, que possui os submenus abaixo:

* Criar marcador;

« Alterar dados do marcador;
* Remover marcador.

Criar marcador

Ao se clicar no submenu “Criar marcador”, o proximo formulario € iniciado
parainser¢éo dos dados de um tipo de marcador genotipico (Fig. 20):

| Serwern | | Passeimwsin | | Iearstukoha | 0 ool | ] e Frudires | | Albarsr paefin| | Ssr

Digite ox dados do Tipo de Marcador

-

LR

covirnan | rwwr | taresis |

Fig. 20. Pagina para insercéo dos dados de um tipo de marcador.
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Somente o campo nome é obrigatdrio, mas é recomendado descrever sua
aplicac@o no campo descricao. Apds preenché-los é sé confirmar a inclusédo
no botéo “Continuar”.

Alterar dados do marcador

Quando for necessario se alterar 0 nome e/ou a descricdo de um tipo de
marcador, basta clicar no submenu “Alterar dados do marcador” para exibir a
tela que permite selecionar o marcador a ser modificado (Fig. 21):

|"Profetn | | Experementa | | fnekukdn | | Looal | | =age | | Marcagor | | Leidei | | Bterar senhn| | S |

Escodha o Tipo Marcedor que serd alberado
Tiga Marcader  16L -
Contiiisr Canivalis

Fig. 21. Pé&gina para sele¢do do tipo de marcador a ser alterado.

Apés o “Administrador” selecionar o tipo de marcador que se deseja alterar, o
formulario seguinte é apresentado (Fig. 22):

(TR

| AErrar werrtat? | Bk |

tatmunr | Durteper | Cenmser |

Fig. 22. P&gina para alteracdo dos dados do tipo de marcador selecionado.

Nesse formulario o “Administrador” pode alterar tanto o nome quanto a
descricao do tipo de marcador selecionado. Feito isso, é s6 confirmar a
alteracdo no botdo “Continuar”.
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Remover marcador

Se for preciso excluir um tipo de marcador da base de dados, utiliza-se o
submenu “Remover marcador”, que ird exibir a pagina para selecdo do
marcador (Fig. 23):

Lot DR LR T U b

Escodha o Tipe Marcador que sera remauido

Bpa ervaden BLLIME W

Cuprbinisnr | _E._n:?]_.-_.j

Fig. 23. P&gina para sele¢do do tipo de marcador a ser removido.

Apbs selecionado o tipo de marcador a ser removido, sera apresentada uma
pagina com os dados desse marcador para verificagdo e remogao do mesmo
(Fig. 24):

wl | Eapestyenfo | | Inefiaicabs 1 | oot | | Wesoe | | Myrrmaite | | [Poleiys | | AB@sd sevibal| | S

b FLIA FEMIDCAL

Fig. 24. Pagina para verificacdo e remoc¢é&o dos dados do tipo de marcador.

Verificado que esse € o tipo de marcador a ser excluido, € s6 confirmar pelo
botdo “Remover”. Caso existam genétipos cadastrados com esse marcador,
0 sistema avisard e impedira sua remocéao, solicitando que tais genotipos
sejam antes removidos.

Menu Usuério

Para se gerenciar o cadastro de usuarios no sistema, o0 menu utilizado é o
“Usuario”, que possui os seguintes submenus:

24
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« Criar novo usuario;
« Alterar dados do usuario;
*Remover usuario.

Criar novo usuario

TV B wavha | e

Dhgite os dados do Lsudrio

L |
Lacsh EAETIA - 458 -
saed Admisisradort ||

Pk oriar Prsjainty ||

Ercdarscedius bl |

Ermaesrios | P

|
£rry | wisacbus [ Fabiadm: |
|

& catiire i (e T |

Fig. 25. P&gina para inser¢éo de dados do novo usuério.

Selecionando o item “Criar novo usuario”, uma pagina com um formulario
para preenchimento dos dados de um novo usuario é exibida (Fig. 25):

Os campos que estao destacados em vermelho sao obrigatérios. No campo
“Login” se define com que nome o usuario fara o acesso ao sistema. Na caixa
de selegéo “Local”, por ser o “Administrador” que esta fazendo o cadastro,
apareceratodas as instituicées e locais do sistema para que seja vinculada ao
novo usuario. No campo “Sera Administrador?” é possivel escolher-se esse
novo usuario podera ser administrador do local a que pertence, ou seja, um
usuario comum mas com privilégios de administrador local. O campo “Podera
criar projeto?” define se 0 novo usuario podera criar novos projetos quando
desejar. Caso contrario, podera apenas selecionar e utilizar projetos para os
quais foi adicionado. Na hipoétese de ser um administrador local, esse valor
sera verdadeiro como padrdo. No campo “Nome” se guarda o nome completo
do novo usuario. No campo “E-mail” € digitado um e-mail que deve ser Unico
no sistema (assim como o login) e para o qual sera enviada uma nova senha
caso a antiga seja esquecida. Os campos relativos a endereco e contatos
telefénicos do novo usuério dispensam maiores explicacdes. Ja 0os campos
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relativos a senha, o recomendavel é se cadastrar uma senha com no minimo
oito caracteres que: nao sejam repetitivos; adote caracteres alfanuméricos e
especiais (<>&#_, etc) e ndo utilize informacdes relativas a datas e nomes
especiais para 0 novo usuario. Vale informar que essa senha sera
criptografada para ser guardada no banco de dados, ou seja, nem o
“Administrador” saberd qual a descricdo dela. Se o usuario esquecé-la, a
Unica forma de se fazer o login novamente é solicitando outra gerada
automaticamente e com valor aleatdrio no link “Esqueci minha senha” na
pagina de entrada do sistema.

Feito o preenchimento do formulario e atestado que as informacgdes estao
corretas, é sé clicar em “Continuar” para efetivar a insercao.

Alterar dados do usuario

Jé& para se alterar os dados de um usudrio cadastrado (menos a senha dele),
utiliza-se o submenu “Alterar dados do usuério”, que exibira, primeiramente,
umatela para selecdo do mesmo (Fig. 26):

[LETEE S

Pactn | | Eapeimandn | | [netitubche | | Lol | | Bpcn | | Darrade || Do | 1 My seneal | S |

Il L o ok AT
lmadeter isas =
Fig. 26. Pagina para selecdo do usuério que tera seus dados alterados.
Apés selecionar o usuario que se deseja alterar os dados, o formulario para
edicao sera exibido (Fig. 27):

[CTTT S

B

AT sty | | Lol

DHgite os novos dados do Usuaro

[ Iedn

[y Trridptasiyi 1 - Lodal -

ek fbrsrdwtrader?; (1]

Daslard crige Pragerinty 2]

freveeen |||-|.| da g

B i J samdnainadnasis, tere. carn

Frderegad K R fr |

e | [ —— Wiy |
iy [ toikaie, | [y
—

L

Teks Pt B, i

continans | Dpafuiw | twecale |

Fig. 27. Pagina para alteracdo dos dados do usuario selecionado.
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Aqui o “Administrador” poder alterar os dados do usuario de acordo com a
necessidade. Apenas o login e a senha nao poderao sofrer modificacédo por

esse submenu. Para confirmar as alteracdes, basta clicar em “Continuar”.
Caso contrario, € so clicar em “Cancelar”.

Remover usuario

Para o caso de se necessitar excluir um usuario, usa-se o submenu “Remover
usuario”, que exibira uma pagina para selecao do mesmo (Fig. 28):

e

Pt ] | Eaperbsnio | | el ] | Cocal || Raca || ®irowfor | ] CRiieE T | Ae e sntial | Sar

Escallha o suiaris quee se2ra reamovsidc

Uil Jaiw i I

L h—-— | Eacals |

Fig. 28. Pé&gina para selecdo do usuério que terd seus dados removidos.

Selecionado o usuario que se deseja remover, uma pagina com seus dados
serd apresentada para verificagéo e suaremocao (Fig.29):

Usuério:

Administrador %

| Projeto | | Experimento | | Instituicda | | Local | | Raca | | Marcador | | Usudrio | | Alterar senhal | Sair |

Verifique os dados do Usuario e
confirme ou ndo sua remocdo

Login: Jose

Local: Local X

E Administrador?: 5

Nome: Jose da Silva

E-mail: josedasilva@teste, teste, com

Endereco:

Nimero: Complemento: Bairro:
CEP: Cidade: Estado:
Telefone Res.: - Telefone Contato: -

Remover Cancelar

Fig. 29. Pé&gina para remocéo dos dados do usuério selecionado.

Apés se verificar os dados e ter certeza que esse usuario deve ser excluido do
sistema, basta clicar no botéo “Remover”. Caso tenha algum projeto, alguma
amostra ou algum gendétipo cadastrado por esse usuario, o sistema impedira

sua remocgdo e solicitard que todos os dados em seu nome sejam antes
excluidos.
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Utilizando as funcionalidades do menu inicial do
usuario comum com privilégios de administrador

A principal funcionalidade desse menu que o difere do anterior é o item
“Animais”, onde é possivel gerenciar os dados de animais da instituicdo que o
usuario administra. Pelos submenus presentes nesse menu, pode-se liberar
os dados de alguns animais da instituicao para projetos de usuarios de outras
instituicBes e locais. Se for preciso também, é possivel cancelar (suspender)
essalliberacdo e ndo mais permitir o acesso a esses dados.

Menu Animais
Os submenus presentes nesse menu “Animais” sao:
« Liberar animal para projeto

* Remover animal do projeto

Liberar animal para projeto

Ao se clicar no submenu “Liberar animal para projeto”, uma pagina com a lista
de animais dainstituicdo que o usuario administra sera exibida (Fig. 30):

Usssane Pragasts: Ematrtiig b Ll

selecione of 8 ) Anbmal{is) que serd] do) liberado] ) para wm projete extema

{amacanas - &M - Cros
{amacamngs - a6 - CroE
|AMICGEIT - &M - CRREE
|amapacas ¢ &
§AHIDO RIS « &M o CPREE
AAMIDIOED « A i
(ABICIDEL - A

IAHICIDLS - A - CPPE -
(AMIDaGLY - Ak - CPPES -
T T T
(AMACIBLS - b - 4 - Fa

drirmaie!

Comtruar | Tanoalar

Fig. 30. P&gina para selecdo dos animais da instituicdo a serem liberados
para outros projetos de outras instituicdes.
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E possivel selecionar quais animais se deseja liberar os dados para projetos
de outras instituicbes com ajuda do mouse e da tecla control (Ctrl). Feita essa
sele¢édo, basta clicar em “Continuar” que uma tela com a lista de projetos de
outras instituicdes e locais seré apresentada (Fig. 31):

Wsudrimi Progeis: Tt b [T 1)

I Projeton | | Esparmentn | | Animoe | | Urasio || AKear senhal | Menuainopal | | S

Beleclone of ) Prajetols) gue podecd &30 ) usar os dedos dof s) amimall 5} sebedonadods )
CANIOEY - CHETIA « LIA » Cianoi | ud s =]
Niins, Asaruile - Daabiuigie 4« Loisl ¥ - Dena e

Prajubeds

Conbruay Earumlar

Fig. 31. Pagina para sele¢do dos projetos de outras instituicdes que
poderao utilizar os dados dos animais pré-selecionados.

Nesta péagina ird se escolher para quais projetos de outras instituicdes sera
liberado o acesso aos dados dos animais previamente selecionados.
Escolhido(s) o(s) projeto(s), basta clicar em “Continuar”’ para efetivar a
liberacéo.

Remover animal do projeto

Por outro lado, caso seja necessario suspender (cancelar) uma liberagédo de
dados de animais para outros projetos, utiliza-se o submenu “Remover
animal do projeto”, que ird mostrar, primeiramente, uma pagina com uma lista
de animais que foram vinculados a projetos de outras instituicdes (Fig. 32):

Swuarie
)

tiih | | Ulbnidem | | Sttt seefal | et sowondl | | S |

=TT I

T Tertiinit | | Expatimmnt

Eelecone of 8 ) Animad] ] cufos dadoe serao BHoquesdos para vm projeto estermo

AMICOIOL - &% - CPPEE - Fegmesa Canrhm

et s i mowiad

Fig. 32. Pagina para sele¢do dos animais da instituicdo a serem
removidos de outros projetos de outras instituicdes.
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Vale lembrar, mais uma vez, que nessa pagina apenas o0s animais que foram
incluidos em projetos de outras instituicbes serdo exibidos. Nesse caso,
apenas um animal teve seus dados liberados. Selecionando o mesmo e
clicando em “Continuar”, a proximatela é apresentada (Fig. 33):

Progstod | | ERpenmasees | | AR | | (FUAGN | | AReror Beran] | Peau pooci | 0 B |

Sefecione o 3) Projetol+]) que serd] o) removido(s) do acesso sos dados de srmsis sekedonados

Y T T —

Brojsin
¥

=

8 Irtrrreatn s Rgrope s

Frrrinam Erandans du Rpmpasdes - 6 e v
& Tanaln, 3% - Rade Geiskds

]
Teedin aw dord retarandan. oo phes Lad Al fuedd
Frdiarg gu Privarids s -
[T THET AT R FE

| gaag
6 - G, §F
| ATRY-BARE - Favy (1] TIER- A

Fig. 33. Pagina para sele¢do dos projetos de outras instituicdes que
utilizam os dados do(s) animal(is) pré-selecionado(s).

Nessa pagina, entdo, seleciona-se os projetos de outras instituicdes para os
quais foram vinculados os animais selecionados. Nesse caso, foi encontrado
apenas um projeto que foi vinculado ao animal anteriormente selecionado.
Escolhido o projeto resta apenas clicar em “Continuar” e efetivar o
desligamento dos dados do animal desse projeto.

Inserindo usuario via usuario avancado

O menu “Usuario”, que ja foi explicado anteriormente para 0 usuario
“Administrador”, aqui sofre apenas uma mudanca, que é a auséncia da caixa
de selecao de local e instituicdo. Isso porque o usuario comum com privilégios
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de administrador local s6 podera incluir e gerenciar usuarios da instituicdo
gue administra. A tela de inser¢éo, por exemplo, seria como a figura abaixo
(Fig. 34):

bark Admiristredarti ||

Bamlerid iwiar Peajeian ||

- [
wiaialy [
Enrlsreia{Ffus . Av. I

[ Eoavagelarrvaritn | i [

i I Talissdms I Fabakai I

Tabwberrs Bt - weieberwrwntae [ -
el [

ainiw| _pee] e |
Fig. 34. Pagina para insercéo de dados de um novo usuario
do menu de um usuério comum com privilégios de administrador
local (sem a caixa de selegéo de local e institui¢éo).

Para mais informagdes vide o item “Menu Usuario” em “Utilizando as
funcionalidades do menu inicial do usuario Administrador”.

O menu “Alterar senha” sera explicado, separadamente, mais adiante.

Utilizando as funcionalidades do menu inicial do
usuario sem privilégios de administrador

Como as funcionalidades do menu de um usuario sem privilégios de
administrador sdo comuns aos outros dois tipos de usuario anteriores, iremos
explicar, separadamente, esses menus, adiante.

Alterando a senha atual

Se for necessario alterar a senha atual, todos os tipos de usuario dispde do
menu “Alterar senha” para esse servico. Esse menu € Util principalmente
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quando se esquece da senha que utilizava antes, podendo assim, solicitar
uma nova pelo link “Esqueci minha senha” na péagina inicial. Essa senha
enviada € gerada pelo sistema e possui caracteres aleatorios, que,
provavelmente, serdo de dificil lembranga posteriormente. Sendo assim,
utiliza-se amesma apenas para se fazer login uma Unica vez e depois clica-se
no menu “Alterar senha” para digitar uma nova de sua preferéncia. Atela para
alteragdo de senha é simples (Fig. 35):

Usuirio:

Fabio 8

| "Projetos | | Experimento | | Animais | | Usuario | | Alterar senha| | Menu principal | | Sair |

Digite a senha antiga e a nova senha que deseja utilizar

Login: Fabio
Senha Atual:
Nova Senha:

Confirme a Nova Senha:

continuar | Desfazer | cancelar |

Fig. 35. Pagina para alteragdo da senha do usuario atual.

Nessa pagina é s6 digitar a senha atual e logo abaixo a nova senha,
confirmado-a no campo correspondente. Apds a digitacédo é sé confirmar no
botéo “Continuar” que a senha ja estara alterada no sistema. Lembrando que
sera guardada criptografada no banco de dados.

Utilizando as principais funcionalidades
do Sistema Bife de Qualidade

Para utilizar as principais funcionalidades do sistema, ou seja, acessar o
menu principal dele com todas as op¢fes de cadastro e gerenciamento dos
dados dos animais, amostras e genétipos, deve-se antes selecionar (ou criar)
um projeto e um experimento. Isso vale para qualquer tipo de usuario do
sistema.

Menu Projeto do menuinicial

Comecando pelo menu “Projeto”, este possui dois submenus:

* Selecionar projeto
* Remover projeto

32
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Selecionando um projeto

Clicando no item “Selecionar projeto”, sera exibida a tela a seguir (Fig. 3):

Sebecione o Projebe a ser usado no restanbe do sistedna

Prajeto) | Ristacealiga *

Cininras i Canosia

Fig. 3. Pagina para selecéo de um projeto do sistema.

Criando um novo projeto

Se o usuario tiver permissao para criar novos projetos, além dos projetos em
gue foi adicionado e dos que criou, aparecera na caixa de sele¢do a opcao
para criar um novo projeto, caso precise. Essa op¢ao apareceria como natela
seqguinte (Fig. 37):

IV Expariments | | Animai Ak |1 ARErar canhal | Meny pradinat | 1S5

Seledone o Projeto a ser usado no restante do sistema

Hrojeto: liovo Emjetn "‘i

Cantirasi |' Carowly |

Fig. 37. P&gina para selecdo de um projeto do sistema mostrando a opgao
“Novo projeto”.

E caso opte mesmo por criar um novo projeto, a tela a seguir serd exibida
apos clicar em “Continuar” (Fig. 38):
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Pripetos | | E1‘|’.'r‘.|'1"rr‘||'-' 1 A | Dsdne ¥ Aear seehal | e |'-I|'||'|f|i|| Eair |

THnite o moene do nouo projeto 8 ser ueado no restante do sistema
Prajgsio: r

ki b Earvinlor

Fig. 38. P&gina para digitar o nome de um novo projeto.

Inserido o nome no campo basta clicar em “Continuar” para efetivar o
cadastro do novo projeto. Nesse momento, o sistema redirecionara o usuario
para uma tela em que deve criar um novo experimento para 0 hovo projeto
criado (Fig. 39):

snidrms Fruptn Tyt B s waealy
-] 5

“Peogabod | | Exmemantn || &aeman || Oeeee | | Albeear serhial | M aresopal | | Sair |

DHghte o nome do novoe Expenmento a ser usado no restante do slstema
Hurne = Th—ﬂ-F-p-—-—-ull Madaidlae ¥

Cormiruar I Cancalar

Fig. 39. Pagina para digitar o nome de um novo experimento e o tipo dele.
Criando um novo experimento

Nessa pagina o usuario deverd dar um nome ao novo experimento e
selecionar o tipo do mesmo. Feito isso, basta clicar em “Continuar” para
confirmar a criagdo do novo experimento.

Selecionando um experimento ja existente

Voltando a tela de selegéo do projeto, caso o usuério opte pela sele¢do de um
ja existente, o sistema o redirecionard para a tela de selecdo de
experimentos, como mostra a figura a seguir (Fig. 40):
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Seleciunn o Laparimenie a ser esada fn restanle do sstema

Feperenesing - Gevotpsger - Tige) Moaueidine =

Cantdwiai Caviddar

Fig. 40. Pagina para selegdo de um experimento do projeto selecionado
anteriormente.

E importante notar que mais informagdes séo exibidas acima da barra de
menus, que sao o nome do projeto selecionado, e a instituicdo e o local a que
0 mesmo pertence.

Na caixa de selecdo, além dos experimentos ja existentes, aparecera a opgao

“Criar novo experimento”, que levara o usuéario a tela de criacdo de
experimentos, anteriormente explicada.

Em ambos os casos, ou seja, apés a criacao ou sele¢cdo de um experimento,
apos clicar no botéo “Continuar”, o sistema ira redirecionar o usuario para a
pagina com as principais funcionalidades do Sistema Bife de Qualidade, a
gual tem o layout abaixo (Fig. 41):

Fig. 41. Pagina com as principais funcionalidades do sistema.

Nota-se nesse momento que mais informagfes sdo exibidas no topo da
pagina, como o nome e o tipo de experimento selecionado.

Menu Projetos (da barrade menu principal)

No menu “Projetos” estdo 0s submenus abaixo:

« Editar projeto
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* Remover projeto

Editar projeto

Quando se clica em “Editar projeto”, a proximatela com o campo para sele¢ao
do projeto a ser alterado é exibida (Fig. 42):

Wadsleia [ra——— R titadgl [y Raptrrerte o S——

S | | MASSed | | M arres | | ShEt |
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Fig. 42. Pagina com o campo de selecéo do projeto que sera alterado.

Escolhido o projeto que deseja alterar os dados, é s6 clicar em “Continuar”.
Feitoisso, a seguinte tela sera apresentada (Fig. 43):

L Projato TasHbspaer Lcaly Ewparirean b Tipos Expar

T Permtin T Evpersrrmentin T | Wirern || Uaiiinn 77 Seremiees | | Condfveod T 1 bt 7 T S s lever |1 S0

Fig. 43. Pagina para alteragdo dos dados do projeto selecionado.

Como visto, pode-se alterar o nome e/ou a descri¢cdo do projeto de acordo
com a necessidade. Caso queira desfazer as mudancas e digitar outros
dados novamente, é s6 clicar no botédo “Desfazer”. Ja no caso de se desejar
sair dessa pagina e cancelar qualquer modificacdo, € s6 clicar em “Cancelar”.
E se, realmente, quiser confirmar as altera¢gfes realizadas, é s6 clicar no
botéo “Continuar”. Se o nome do projeto for alterado, também sera atualizado
o nome do mesmo no quadro de informagdes na parte superior datela.
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Remover projeto

O proximo item do menu é o “Remover projeto”, que ao ser selecionado exibe
aseguinte tela (Fig. 44)

M Frajurin Raatibisg ot ol [ Tigpas gt

P ialatihh ] | S A tren | |
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Savtoun | _Coner |
Fig. 44. Pagina com o campo de selecdo do projeto que serd removido.

Ao selecionar o projeto que deseja remover os dados, € sé clicar em
“Continuar” que atela a seguir sera apresentada (Fig. 45):

Ilnarin- Projuies Instbgae: Lecal brpenearte

Verifigue os dodos do projeto & confrme ou o sws rensocio

Mommr.  Biteralgs

Bayercies Gadas snbger

F i e Caariralay

Fig. 45. Pagina com os dados do projeto para remog&o do mesmo no sistema.

Por ser uma operacédo de remocao de dados, é aconselhavel ter absoluta
certeza da necessidade de se realizar essa operacgéo. Se, realmente, for
necesséario a remocao desse projeto, é sé clicar no botdo “Remover” que o
mesmo sera removido.

Vale ressaltar que se esse projeto tiver algum experimento cadastrado, o

sistema avisara que sera preciso antes excluir todos os experimentos
pertencentes ao projeto antes de remové-lo.

Menu Experimentos

No préximo item da barra de menus, no menu “Experimentos”, estdo os
submenus abaixo:
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« Editar experimento
* Remover experimento

Editar experimento

Ao se clicar em “Editar experimento”, a préxima tela com o campo para
selegéo do experimento a ser alterado € exibida (Fig. 46):

Usaarae Frajmia RIS [P Y Fapresmm e s Papuer o

o ]

Ernivvia | Ewaiine

Fig. 46. Pagina com o campo de sele¢do do experimento que sera alterado.

Escolhido o experimento do qual ira se alterar os dados, é s6 clicar em
“Continuar”. Feito isso, a seguinte tela sera apresentada (Fig. 47):

Fivmrn Projnims Tmabthersn: Laral Empararsmnin: Tign Ewpar,

Earkiruai | el | Cassnhe |

Fig. 47. Pagina para alteragdo do nome do experimento selecionado.

E possivel, entdo, alterar o nome do experimento. Como ja explicado, se,
realmente, quiser confirmar a alteracao, é s6 clicar no botédo “Continuar”. Aqui
também, como em alteracdo de projetos, se 0 nome do experimento for
alterado, também serd atualizado o nome do mesmo no quadro de
informacdes na parte superior da tela.

Remover experimento

O préximo item do menu € o “Remover experimento”, que ao ser selecionado
exibe a seguinte tela (Fig. 48):
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Fig. 48. Pagina com o campo de selecdo do experimento que sera removido.

Escolhido o experimento que sera removido, basta clicar em “Continuar”.
Apobsisso, a telaaseguir serd apresentada (Fig. 49):

Banaris Pregbe Trshtpe s el Expersriarin Tipn Epar

Harres Getotp

Fig. 49. Pagina com os dados do experimento para remogao do
mesmo do sistema.

Se desejar mesmo remover esse experimento, é sé clicar no botédo “Remover”
que o mesmo sera removido. Caso esse experimento tenha alguma amostra
elou gendtipo cadastrado para ele, o sistema avisar4d o0 usuario e ndo
permitird a remocéao antes que qualquer informacéo relativa ao experimento
também seja excluida.

Menu Animais
J& no menu “Animais”, um dos mais importantes do sistema, estdo os
submenus abaixo:

*Novo animal;

« Editar animal;

* Remover animal;
« Importar planilha.

Novo animal

Na necessidade de se cadastrar um novo animal, basta clicar no item “Novo
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animal”. Ao realizar essa operagédo, a pagina a seguir sera mostrada (Fig.
50):
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Fig. 50. Pagina com campos para insercéo de dados de um animal.

Apenas 0s campos “Raca’, “Grupo Genético” e “Numero” sédo de
preenchimento obrigatério. Quando se escolhe a raga e o grupo genético, o
namero de laboratdrio é gerado automaticamente. Se possivel, € de grande
importancia o preenchimento do pai e da mae do animal, assim como 0 sexo e
a data de nascimento dele. Apos o preenchimento dos dados, é s6 clicar no
bot&o “Continuar” que ainsercao sera efetivada.

Editar animal

Ja quando se deseja alterar os dados de um animal, escolhe-se o submenu
“Editar animal”, que exibira a tela seguinte (Fig. 51):

Vyraderrm Prajeton Tma brbe 01 [ELT2 Erparemanio: Tes Eupar:
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Fig. 51. Pagina com campos para pesquisa de animais.
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Nessa pagina é possivel fazer uma pesquisa do animal que deseja se realizar
uma alteracdo nos dados utilizando diversos campos de procura, como
namero (podendo ser parte dele apenas) e sexo do animal. Clicando em
“Continuar”, logo apos preencher os campos de pesquisa, a proxima tela é
chamada (Fig. 52):

Uwmariso Frege o InsHhegan Rocal Empenrirvamrving Nepe Empari
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Fig. 52. Pagina com o(s) animal(is) encontrado(s) na pesquisa anterior.

Apégina exibe o animal encontrado na pesquisa anterior. Poderia existir uma
lista de mais animais, caso a pesquisa fosse menos detalhada. Com mais ou
menos animais, é necessario selecionar apenas um para a edi¢cdo dos dados.
Apéds essa selecdo, a pagina a seguir sera exibida (Fig. 53):
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Fig. 53. Pagina para alteragdo dos dados do animal selecionado.
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Nessa tela, é s6 alterar os dados do animal de acordo com a necessidade.
Para efetivar a alteracdo, basta clicar no botéo “Continuar”.

Remover animal

Se for preciso excluir um animal da base de dados, utiliza-se 0 submenu
“Remover animal”, que exibird a pagina seguinte (Fig. 54):
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Fig. 54. Pagina com campos para pesquisa de animais.

Realizada a pesquisa do animal que deseja excluir, € sO preciso clicar no
botédo “Continuar” para que a pagina de selecéo do animal seja exibida (Fig.
55):

il Expenriermnion | | AREToes | | [ Hfre Ritrimding | | Sercdipr Malittrirm | | Maiiu FiEeer
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Fig. 55. Pagina com o(s) animal(is) encontrado(s) na pesquisa anterior.

A péagina exibe o animal encontrado na pesquisa anterior. Como na alteracéo
de dados, poderia existir uma lista de mais animais, caso a pesquisa fosse
menos detalhada. Com mais ou menos animais, € necessario selecionar
apenas um para a remocao dos dados. Apés essa selecdo, a pagina a seguir
sera exibida (Fig. 56):
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Fig. 56. Pagina com os dados do animal que sera removido.

ApOs verificar se € mesmo o animal que deseja excluir, é sé clicar no botédo
“Remover”. Caso existam amostras e/ou genotipos cadastrados para ele, o
sistema emitira um aviso e ndo permitira a exclusao.

Importar planilha de dados de animais

Uma funcionalidade muito importante nesse menu dos animais é a
importacdo de dados de animais por uma planilha no formato Excel. Dessa
maneira, 0 usuario pode fazer o cadastro de varios animais de uma sé vez,
sem precisar digitar os dados de todos eles no formulario.

Essa funcionalidade esta no submenu “Importar planilha”, que chama a tela
seguinte quando selecionado (Fig. 57):

Usuario: Projeto: Instituicio: Local: Experimento: Tipo Exper.:

Administradaor 8 Biotecnologia CPPSE Fazenda Canc.. Genotipagem Microsatélite

| Projetos | | Experimentas | | Animals | | Usuario | | Amastras | | Gendtipos | | Relatérios | | Menu anterlor | | Salr |

Selecione a Planilha com os Dados dos Animais
Local da Planilha: [jhomejfabiodvinelores dadi  Arquive.
Continuar Cancelar

Fig. 57. Pagina para selecionar a planilha com os dados dos animais
a serem importados.
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A planilha a ser importada deve ter o seguinte formato de sequéncia de
colunas: raca, numero de campo, sexo, data de nascimento, nimero de
campo do pai, raga do pai, nimero de campo da méae e raga da mae. Qualquer
inconsisténcia nesses dados o sistema emitira um aviso e impedira a
importagao. Apds clicar em continuar, o sistema também verificara se os pais
e/ou as maes existem no banco de dados. Caso ndo existam, antes de exibir a
tela de selegcdo dos animais a serem inseridos sera exibida a tela para se
escolher os pais e/ou maes que se deseja cadastrar no banco de dados, como
mostra um exemplo natela seguinte (Fig. 58):

T rigratros anceniradas, wsfisds bodos o3 b
1
Opples pais mapsitaghe: L8 BEF

Cerlimum Eaivnlm

Fig. 58. Pagina para selecionar os pais a serem inseridos da planilha
de animais selecionada.

No exemplo mostrado, alguns pais dos animais da planilha ndo existem no
banco de dados, fazendo com que o sistema emita um aviso e questione o
usuario quanto ao desejo de inserir esses pais antes de continuar. Caso
escolha cadastra-los, basta clicar no botéo “Continuar”. Entretanto, mesmo
que nao se deseje cadastra-los e se clique no botéo “Cancelar”, a tela com os
animais importados da planilha sera exibida para inseri-los no banco de
dados, como mostra atela da Fig. 59.

No exemplo dado, os animais da planilha ja existem no sistema. Mesmo
assim, € perguntado ao usuario se deseja que os dados sejam atualizados.
Em caso positivo, basta clicar no botdo “Continuar”. Se todos ou parte dos
animais da planilha ainda ndo existisse no banco de dados, a mesma tela
seria exibida, sendo que apenas a mensagem na parte superior da lista seria
diferente.
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Fig. 59. P&gina para selecionar os animais da planilha importada.

Menu Usuério (da barrade menu principal do sistema)

No menu ao lado de “Animais” esta 0 menu “Usuario”, o qual possui 0s
submenus:

« Adicionar usuario ao projeto;
* Mudar privilégio do usuéario;
« Remover usuario do projeto.

Adicionar usuario ao projeto

O submenu “Adicionar usuério ao projeto” permite que o “Administrador” ou o
usuario responsavel pelo projeto atual (que foi selecionado e esta sendo
usado no momento) possa adicionar um outro usudrio (da mesma instituicdo
ou ndo) nesse projeto. Assim, o0 usudrio adicionado também podera usar 0s
dados que l4 estdo cadastrados, tais como amostras e genotipos,
principalmente. Ao se clicar nesse submenu, a seguinte tela (Fig. 60) é
chamada.

Nessa tela, entéo, o usuario responsavel pelo projeto (ou o “Administrador”)
poderé selecionar quem gostaria de adicionar e quais privilégios o usuario
selecionado podera ter sobre as tabelas do sistema, ou seja, se podera



Manual do Sistema Bife de Qualidade - Versédo 1.0

{Proeron | | Eapervnentos || Animaes | | Lisysneg | | Aescstems 1 | Cenanpoes |

Escolha o Ususirin gue sera pdkdonado e qguie privilegios tera no projeto

radena: dnas "'I

Fabsls Ardmasia Lrameiy D Cditar : LI ) El i o ar : Wiruskzae Idaradads da Animal |19 & Tagali
Lalrals Amvalrsnsi s | NPT i R T— B wvis iy [

tabsls Erparwmeningt fogenn [ pdkan [ Remover [ visizan O

Eabiela Laiwtipa w1 dean [ gemanen O viwaliay O

j"b"lll I _r—I'_"lll

Fig. 60. P&gina para adicionar um usuério e seus privilégios
no projeto atual.

inserir, alterar, excluir e listar os dados cadastrados. Atabela mais importante,
gue € a de animais, ainda tem a opcédo de se ver ou ndo o nimero de
laboratério do animal. Apés selecionar o usuério e determinar os privilégios
gue terd, basta clicar no botao “Continuar” que a operacgéo sera efetivada.

Mudar privilégio do usuario

Se for necessario alterar os privilégios de um usuario que ja foi adicionado ao
projeto, seleciona-se o submenu “Mudar privilégio do usuario”, que ira exibir a
pagina seguinte (Fig. 61):

Escolha o Lisuario gue tera sous privileglos alterados no projeto

Vaubrie: Fabia v

i plimai J |

Fig. 61. Pagina para selegao do usudrio que tera seus privilégios
alterados no projeto atual.

Nessa pagina € selecionado o usuario do qual ird se alterar os privilégios
existentes no projeto atual. Feito a selecdo, a proxima pagina € exibida (Fig.
62):
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Fig. 62. Pagina para alteracao dos privilégios do usuario no projeto atual.

Logo apés se fazer as alteragdes nos privilégios que o usuario tera no projeto
basta clicar em “Continuar” que as modificagfes serdo efetivadas.

Remover usuario do projeto

Se for necessario remover um usuario que ja foi adicionado ao projeto,
seleciona-se 0 submenu “Remover usuario do projeto”, que exibira a proxima
tela (Fig. 63):
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Fig. 63. Pagina para selecdo do usuario que sera removido
do projeto atual.

Nessa tela é selecionado o usuario que sera removido do projeto atual e, em
consequéncia, ndo tera mais permisséo de consultar e/ou modificar os dados
referentes ao mesmo. Apos aselec¢do, a proxima pagina € exibida (Fig. 64):
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Fig. 64. Pagina para verificagcdo do usuario que sera removido do projeto atual.

Feita a verificacdo do usuario e de seus privilégios no projeto atual e decidida
sua remogdo, € so6 clicar no botdo “Remover”. Qualquer inconsisténcia o
sistema avisara e impedira a desvinculagdo desse usuario do projeto.

Menu Amostras

Ja o préximo menu “Amostras” possui 0s seguintes submenus:

*Nova amostra
« Editar amostra
* Remover amostra

Novaamostra

Clicando-se em “Nova amostra”, uma tela para pesquisa do animal para o
qual serainserida umaamostra é chamada (Fig. 65):

Urwirier Frejmi Inrtitueg o Wl

Evpu—imamin By Eepar

ad 2 . rage o

T ®mifefon | 1 Fipeeritnenton | | Ank=ai | | Ubiden | | Rsoktres | | Cenotipos | | Beakock | | Seni mesecier | | Ser |
Eatnlbia o Anlinsd para o gl sesd lnsedda o Aimosira

:""""': = "":“'""'“'I LOPEE - Fazends £F | sx

[T oy | Canlir |
el SEDIRRY

Fig. 65. P&gina para pesquisa do animal para o qual sera inserida a amostra.
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Assim que encontrar 0 animal para o qual deseja cadastrar a amostra, é sé
clicar em “Continuar” que pagina de insercéo de dados da amostra € exibida
(Fig. 66):

Usuario: Projeto: InstituigSo: Local: Experimento: Tipo Exper.:

Administrador B Biotacnologia CPPSE Fazenda Canc.. Genctipagem Microsatélite

| Projetos | | Experimentos | | Animals | | Usudrlo | | Amastras | | Genétipos | | Relatorlos | | Menu anterlor | | Salr |

Digite os dados da Amostra

Animal: AN00000L

Local do Animal: CPPSE - Fazenda Canchim
Tubo:

Fator Diluigdo: Se deixar em branco, sera utilizado o valor 1 (Nanodrop)
Volumae:
Diluigio:
0D260:
op2s0:
Razdo:
Ngrmics

Dildna:

T

Dilh2o:

Continuar I Limpar I Cancelar J

Fig. 66. Pagina para insercédo de dados de uma amostra do animal.

No cadastro de amostras, todos 0s campos séo obrigatorios, sendo que 0s
campos “Razao”, “Ngmic”, “Dildna” e “Dilh20” sdo apenas para leitura e
gerados a partir de célculos feitos nos campos “Fator Dilui¢cdo”, “Volume”,
“Diluicdo”, “OD260” e “OD280". Os calculos sao simples e obtidos nas
férmulas abaixo:

*Razdo=0D260/0D280;

* Ngmic =0D260 * 50 * Fator Dilui¢&o;
* Dildna (Dilui¢&o DNA) = 4000/ Ngmic;
+ Dilh20 (Diluicdo Agua) = 100 —Dildna;

ApOs preencher o formulario com os dados da amostra, € so clicar no botéo
“Continuar” que a amostra para o animal selecionado sera inserida no
sistema.

Editar amostra

Na necessidade de se alterar uma amostra feita para um animal, basta
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selecionar o submenu “Editar amostra”, que exibira a seguinte pagina (Fig.
67):
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Fig. 67. Pagina para pesquisa do animal do qual sera alterada a amostra.

Encontrado o animal do qual ser4 modificada a amostra, clica-se no botao
“Continuar” que a tela com a lista de amostras desse animal sera chamada
(Fig. 68):

Selédune a Amostra a ser alterada
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Fig. 68. P4gina com lista de amostras do animal selecionado.

Nesse caso, apenas uma amostra foi encontrada para o animal selecionado.
Apos selecioné-la, é so clicar em “Continuar” para chamar o formulario com
os dados da amostra (Fig. 69):
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Fig. 69. Pagina para alteragdo do dados da amostra do animal.
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Feita a selecdo da amostra, 0 usuéario pode alterd-la de acordo com a
necessidade, lembrando que todos os campos (exceto os de apenas leitura)
sdo obrigatorios. Os calculos realizados foram explanados anteriormente.
Para confirmar a alteragéo, bastar usar o botéo “Continuar”.

Remover amostra

Se for necessario excluir uma amostra, se usa o submenu “Remover

amostra”, que exibe uma pagina para selecionar o animal do qual sera
removida a amostra (Fig. 70):
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Fig. 70. P&gina para pesquisa do animal do qual sera removida a amostra.

Encontrado o animal do qual sera removida a amostra, basta usar o botao
“Continuar” para chamar a tela com a lista de amostras desse animal (Fig. 71):
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Fig. 71. P&gina com lista de amostras do animal selecionado.
ApOs selecionar a amostra desejada, basta clicar em “Continuar” que a

pagina com os dados da amostra para verificacdo e exclusédo ser4 chamada
(Fig. 72):
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Usuério: Projeto: Instituicio: Local: Experimento: Tipo Exper.:
Administiadsr B Biotecnalogia CPPSE Fazenda Canc.. Genotipagem Microsatélite

| Projetos | | Experimentos | | Animais | | Usudria | Amostras | | Genétipos | | Relatorios | | Menu anterior | | Sair

Verifique os dados do animal e confirme ou ndo sua remogao

Animal: ANOODOO1

Local do Animal: CPPSE - Fazenda Canchim
Tubo: £

Fator Diluicdo: 50.0

Voluma: 20

Diluicio: 3

0D260: 0.033
oDz80: 0.026
Razio: 1.5
Ngmic: 97.5
Dildna: 41.025642
Dilhz0: 58.974358

| | |

Fig. 72. Pagina para verificagcdo dos dados da amostra do
animal que sera removida.

Apos verificado que essa amostra deve realmente ser excluida, basta clicar
em “Remover” que a remogao sera efetivada. Vale ressaltar que, se existirem
gendtipos relacionados a essa amostra, 0 sistema impedird a excluséo,
exigindo que os genotipos sejam antes removidos.

Menu Gendtipos

No menu “Gendtipos” estao implementados os seguintes submenus:

* Novo gendtipo;
« Editar genotipo;
* Remover genétipo.

Vimos anteriormente que para se cadastrar uma amostra temos que
relaciona-la a um animal. J4 para se obter o(s) genétipo(s) de um animal
temos que relacionar esse(s) genotipo(s) a uma ou mais amostras coletadas
desse animal.

Novo gendétipo

Para inserir um novo genotipo, usa-se o menu “Novo genoétipo”. A primeira
pagina a ser exibida (Fig. 73) pede que se selecione um animal, do qual sera
selecionada uma amostra para a qual sera cadastrado um ou mais genétipos.
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Fig. 73. Pé&gina para pesquisa do animal do qual sera selecionada uma
amostra a ser usada no cadastro do(s) genétipo(s).

Nessa pagina seleciona-se o animal do qual serd obtida a listagem de
amostras para o cadastro do gendtipo (Fig. 74):

- Brauin: Irsstiina o el Lapsrinarsis: Tpo Eapara

Edecdone 3 Amosira 3 ser issada para inserir o Genotipo

) wnmpna

[ e T
L

|
Fig. 74. P&gina com lista de amostras do animal selecionado.
Na figura exemplo apenas uma amostra foi listada. Apos seleciona-la e clicar

no botdo “Continuar”, o formulario para insercdo de dados de um até 4
genotipos é chamado (Fig. 75):

[re. et [Cerr—— [rh et [

tgie as daddns do dennbipo
e imypooni

Ll she Amivials CEPTE C Pareads Cassbars
Arsasira: [
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Haied it 1 £y -

Ak b I_nH-J. I_
Alsinn v v adare an i

Harr vk 0 18 -

P, T
e, e B i -

A B I_nl-l.- Te I_
v b A8 -

P T

Cartre Lws Camcalar
Fig. 75. Pagina para insercdo de dados de um ou até 4 gendtipos
para a amostra do animal.
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Para incluir um genotipo para a amostra, os campos de preenchimento
obrigatério sdo o tipo de marcador e os valores do alelo 1 e alelo 2 do
gendtipo. Se desejar incluir mais de um genotipo € sé preencher os campos
equivalentes abaixo da mensagem sobre 0s marcadores opcionais.
Concluido o preenchimento, basta confirmar a insergéo no botéo “Continuar”.

Alterar gendtipo

Para se alterar um determinado gendtipo de um animal deve se usar o
submenu “Alterar geno6tipo”, que chamard a seguinte pagina (Fig. 76):

Upsarin: Fragmte Insbibriie: ncal Vrre i pe Enpar

Eecolha o Anlmad para o gual serd slterado o Gendiipo
_nq""' '"'fh"":"" - CAPEE - Fazsnds £ % 1-~|

Cerbmun Cargnie
Fig. 76. Pagina para pesquisa do animal do qual sera alterado um genétipo.

Pesquisado e encontrado o animal, uma pagina com uma listagem de
amostras do mesmo é exibida (Fig. 77):

asriri Prurn s [T Tr—— Lamsahi # g i Bt

et | | Aammm | | Llslifco Ammietres |1 Cendipon | | Aebabioos | | S wedwrior | | T |
Befeclone & Amoslra gue fol ussda para o Genobipo

(s sz aE 3 1.0 &

T T

Lok e Car ot

Fig. 77. Pagina com lista de amostras do animal selecionado.

ApOs feita a selecdo da amostra que contém o genétipo que se deseja
modificar, a tela seguinte é exibida (Fig. 78):

54
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Fig. 78. Pagina com lista de gendtipos da amostra selecionada.

Nesse momento, uma lista com os diversos genétipos cadastrados para a
amostra selecionada é exibida. Basta selecionar aquele que deseja modificar
e clicar em “Continuar” que um formulério com os dados a serem alterados é
chamado (Fig. 79):

Usuario: Projeto: Instituigdo: Local: Experimento: Tipo Exper.:

Administrador 8 Biotecnologia CPPSE Fazenda Canc.. Genotipagem Microsatélite

| Projetos | | Experimentos | | Animals | | Usuario | | Amostras | | Genétipos | | Relatérios | | Menu anterior | | Sair |

Digite os novos dados do Gendtipo

Animal: ANODO0OL
Local do Animal: CPPSE - Fazenda Canchim

Amostra: iZ
Experimento: ;Genahpagem
Marcador: iKCAS

Alelo 1: il
Alelo 2: ;2
continusr | Dasfazer | cancalar |

Fig. 79. Pagina para alteragao dos dados do genétipo.

No caso de alteracdo do gendtipo, apenas os dados dos alelo 1 e alelo 2

podem ser alterados. Feita a modificacdo, € s6 confirmar no botdo
“Continuar”.
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Remover gendtipo

Para se remover o genétipo de uma animal, utiliza-se o submenu “Remover
genotipo”, que, como nos menus anteriores, primeiramente chamara a tela
para pesquisa do animal (Fig. 80):

Uil Prajetan [ S8 F R Locals Taprrtiamnilu Tigo Eupesrl

Feeolha o Andmal para o gqual serd removide o Genatipo
Dagite o re® de Adwinal
I P i CRPEE - Farands £ ¥ | >>

Cornbd ras Carcalad

Fig. 80. Pagina para pesquisa do animal do qual serd removido um genatipo.

Escolhido o animal, deve se selecionar uma amostra do mesmo (Fig. 81):

Imanalg o) [P Eaprrnenbn B Fapara

Fazamip Cane

Sebocone a Ansostra qui fol esacls para o Gendlipa

| o] 1 .0

® DT e

Sparan um iegike mneankrada
[}

i Earwnle
Fig. 81. Pagina com lista de amostras do animal selecionado.
Selecionada a amostra, falta selecionar o genétipo que sera removido pela
pagina seguinte (Fig. 82):
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Fig. 82 — P4gina com lista de gendtipos da amostra selecionada.
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Depois de selecionar o genétipo que se deseja remover, uma tela mais
detalhada com os dados do genétipo é exibida (Fig. 83):

Uasdren s Pourgeinng Trvs ibady Gai [T Fapmrmnlng By Fuper

|V Amertrea | eetlipes | | Palvivaios | | Manl anfeeior

WariMgue o8 dados do gesdtipo & coplieee o o sil@ P

Baravials ANTIEIDOP]

Lol e Adirwnalls CPRSE - Fazends Casdhin

LD o

Emprriaryino By chpegen
e ey Thadnas
Adule i1 L)

Alals 21 T
Zamomt| | ceeie |

Fig. 83. Pagina para verificacédo e remogao dos dados do genétipo.
Identificado que esse € mesmo o genotipo a ser excluido do sistema, basta

confirmar no botédo “Remover”. Qualquer inconsisténcia, o sistema avisara e
impedira a exclusao.

Menu Relatorios

Dentro do menu “Relatérios” estdo os submenus abaixo:
e Listar amostras;
e Listar animais;
* Listar experimentos;
e Listar gendtipos.
Listar amostras

Quando se clica em “Listar amostras”, a tela seguinte com os campos para
filtragem dos dados que deseja listar é exibida (Fig. 84):

it Frmjetn Bl g e Leraiy

Fapenmerin Tips Eaper.s
I"Brryerms | | Ewpievtrrveritoen | 1 feernads | (ifen | ) farncod tn | | Cevrestipes | | Melmbsrioer | | Ve meteras | | el
Utiize o campos abalin pard #rar o relstario

-

e L b il R

4 Bierral w Cindiga {Eagale [T ——

Fervmires Teibas sivirs) dimminry b o [ddmmiy

Canviavaaa Livapaw Latouim

Fig. 84. Pagina com os campos para filtragem dos dados da
listagem de amostras.
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Essa péagina de relatérios de amostras de animais € comum para todos os
usuarios. Sendo assim, qualquer usudrio com permisséo para listar dados de
amostras de animais podera usar essa pagina de filtragem de dados, tendo
como opgdes os campos numero de laboratorio e local do animal, o nimero
de campo e raca do animal e o intervalo de datas de cadastro da amostra. pelo
bot&o com dois sinais de maior (>) se abre uma janela para se pesquisar por
algum animal em especifico. Os botdes ao lado dos campos de intervalo de
datas abrem um pequeno calendario para que se possa selecionar a data
desejada.

A figura a seguir ilustra um exemplo de como os dados das amostras séo
listados (Fig. 85):

Listagem das Amasiras
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Fig. 85. P&gina com a listagem de dados de amostras.

Os campos exibidos no relatério de amostras sdo: nimero de laboratério do
animal, nimero de campo e raga do animal, além do cédigo do tubo, fator de
diluicdo, volume e os campos de medidas da amostra, como OD260, OD280,
fator de diluicAo de DNA e fator de diluicdo de H20.
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Observa-se que sdo exibidos 30 registros por pagina, o que facilita a
navegacgdo por parte do usuario. Outro detalhe importante é que todos os
relatdrios permitem a exportacao da listagem de dados para o formato CSV
(lido por MS-Excel, inclusive) e também para o formato PDF, muito usado
hoje em dia principalmente em documentos disponibilizados para Web, por
ser muito pequeno e de rapido download.

Listar animais

Outro submenu do menu “Relatérios”, “Listar animais”, talvez seja o mais
importante de todos esses relatorios, pois exibe os dados da tabela central do
sistema, ou seja, da tabela de animais. A tela seguinte com os campos para
filtragem dos dados de animais que deseja listar € exibida (Fig. 86):
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Fig. 86. Pagina com os campos para filtragem dos dados da listagem
de animais.

Essa pagina para geracao de relatérios de animais é comum para todos 0s
usuarios. Sendo assim, qualquer usuario com permisséo para listar dados de
animais podera usar essa pagina de filtragem de dados, tendo como opc¢des,
0s campos: nimero de laboratorio e local do animal; o nUmero de campo e
raca; amae e o pai; 0 sexo; e o intervalo de datas de nascimento do animal.

A figura a seguir ilustra um exemplo de como os dados dos animais sé&o
listados (Fig. 87):
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Fig. 87. Pagina com a listagem de dados de animais.

Os campos exibidos no relatério de animais sdo: numero de laboratério;
local; nUmero de campo; raca; a méae e o pai (se estiverem cadastrados); o
sexo e a data de nascimento (também somente se estiver cadastrada).

Listar experimentos

Ap0s o submenu “Listar animais”, existe o item “Listar experimentos”, o qual
ira listar os nomes de experimentos existentes no sistema e os animais
associados a cada um desses experimentos. A seguinte tela com os campos
para filtragem dos dados de experimentos que deseja listar € exibida (Fig.
88):
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Fig. 88. Pagina com os campos para filtragem dos dados da listagem
de experimentos.

Assim como os relatérios anteriores, essa pagina para geracgédo de relatérios
de experimentos é comum para todos os usuarios. A diferenga, no entanto, é
que o usuario “Administrador” podera listar os experimentos de todos os
projetos do sistema, enquanto outros usuarios poderdo listar apenas os
experimentos dos projetos que estéo vinculados ao fazer o login no sistema.
Como se pode ver, essa tela de filtragem tem como opg¢des: 0s campos; o
nome do experimento a pesquisar; o nimero de laboratorio e local do animal;
o0 nimero de campo; a raca do animal; e o intervalo das datas de cadastro do
experimento.

Afigura a seguir ilustra um exemplo de como os dados dos experimentos sé&o
listados (Fig. 89):

eE=EH

EELT imwrens armrd s vsdeu o ok B

Fig. 89. Pagina com a listagem de dados de experimentos com 0s
animais associados a cada um deles.
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Como dito antes, os campos exibidos no relatério de experimentos sao:
nome do experimento; numero de laboratorio; local; niUmero de campo e raca
do animal; além da data de inclusédo do experimento no sistema.

Listar gendtipos
O ultimo submenu desse menu “Relatérios” é o “Listar genétipos”, relatério
muito importante também juntamente com o de animais. Nele s&o exibidos os

marcadores de cada animal e seus respectivos valores do alelo 1 e do alelo 2.

A tela a seguir com os campos para filtragem dos dados de gendtipos é
exibida (Fig. 90) quando se clica em “Listar genétipos™
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Fig. 90. P4gina com os campos para filtragem dos dados da listagem
de genotipos.

Essa pagina para geragédo de relatdrios de genotipos também é comum para
todos os usuarios. As opcdes oferecidas para filtragem séo: os campos; o
nuamero de laboratério e local do animal; o numero de campo e raca do
animal; o marcador que deseja pesquisar e o intervalo das datas de cadastro
do genotipo.

Os campos que aparecem no relatério de gendétipos, ilustrados na Fig. 91.
sdo: numero de laboratério; local; nimero de campo e raga do animal; além
do marcador do animal; e os valores dos alelos 1 e 2 desse marcador.
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Listaqgein dos Gendtipos
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Fig. 91. Pagina com a listagem de dados de gendtipos de cada animal.

Removendo um projeto

Voltando ao menu “Projeto” do menu inicial, o préximo item a ser explanado é
0 “Remover projeto”. A tela exibida quando se clica nesse item € a seguinte
(Fig. 92):

Belecione o Projeto cujos dados serfo remavidos

Projete: | Bictameoiogis
vt s Cancalsi

Fig. 92. Pagina para remocéo de um projeto do sistema.

Para remover o projeto desejado, é s6 clicar no botéo “Continuar” e na tela
seguinte (Fig. 93), que exibir4 alguns dados do projeto, clicar no botao
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“Remover”. Entretanto, se o0 projeto tiver algum experimento ou outros
usuarios utilizando-o, ndo podera ser removido, sendo exibida uma
mensagem lhe avisando dessa impossibilidade.
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Fig. 93. Pagina com os dados do projeto para remogdo do mesmo no sistema.

Como em qualquer operacgédo de remocéao de dados, € aconselhavel analisar
com muito cuidado areal necessidade de se remover o projeto do sistema.
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